UNITY PRO Niveau 1
Atelier logiciel UNITY
Configuration automates et des Entrées/Sorties

Variables :
Utilisation des variables PL7



Définition et utilisation de variables simples, en tableaux ou structurées



Redéfinition de types de variables
Programme :
Structuration en groupes et sections



Ordre d’exécution



Langages supportés



Ecriture / Modification / Visualisation dynamique
Utilisation du simulateur intégré

Transferts d’application : Lecture, chargement

Visualisation, modification et forçage de variables

Recherche de variables par références croisées

Sauvegarde

Langage CONTACT, STRUCTURE et FBD
Jeu d’instruction de base :
Logique de base, détections de fronts

Temporisations, compteurs et comparaisons

Opérations sur mots :
Arithmétique de base

Opérations de conversion, transcodage

Présentation succincte des différentes bibliothèques mises à disposition

Ordre d’exécution des fonctions

Langage GRAFCET :

Définition de la structure du graphe : étapes, étape initiales, divergences et sauts, temps
Transitions simples ou sections de transition
Actions simples ou sections d’actions
Etude des différents types d’actions : 
A l’activation / désactivation

Tant que l’étape est active

Temporisée…
Variables associées aux étapes

Outils DFB
Définition de l’interface d’entrées, sorties

Définition des variables et constantes

Ecriture des sections de code
Instanciation et appel de DFB
UNITY PRO Niveau 2

Atelier logiciel UNITY

Rappels :
Configuration automates et des Entrées/Sorties

Variables :
Utilisation des variables PL7





Définition et utilisation de variables simples, en tableaux ou structurées





Redéfinition de types de variables

Programme :
Structuration, Ordre d’exécution, Langages supportés

Utilisation du simulateur intégré

Mise à jour du système d’exploitation de l’automate

Langage CONTACT, STRUCTURE et FBD

Rappels concernant le jeu d’instructions de base :

Logique de base, détections de fronts, temporisations, compteurs et comparaisons

Opérations arithmétiques de base, conversion, transcodage

Structuration de programme : Sauts, boucles…

Travail sur tables de variables

Indexation des variables

Sous-programme, jeu d’instructions UNITY ou instance de DFB : appel et paramétrage

Présentation des différentes bibliothèques mises à disposition

Langage GRAFCET :

Rappels concernant la structure d’un GRAFCET en UNITY

Transitions simples ou sections de transition

Actions simples ou sections d’actions, temps associés

Etude des différents types d’actions

Variables associées aux étapes

Instructions de gestion d’un GRAFCET : Activation, initialisation, figeage, forçage…

Outils DFB

Définition de l’interface : entrées, sorties, variables privées/publiques et constantes

Ecriture des sections de code

Utilisation des variables publiques ou privées en tableau

Passation de variables en tableau à travers les entrées/sorties

Variables associées aux instances de DFB
